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Ciencia de datos para analizar el aula invertida en el 
proceso educativo de geografía 

Data Science to Analyze the Flipped Classroom in the 
Educational Process of Geography

El objetivo general de este estudio mixto fue analizar el uso 
del aula invertida con el apoyo del muro virtual Padlet en el curso 
de geografía considerando la ciencia de datos. Los participantes 
fueron 28 estudiantes del Colegio Irlandés O’Farril, preparatoria, 
que cursaron la asignatura geografía durante el ciclo escolar 
2024. Esta investigación se apoyó en los alcances descriptivo y 
causal. La muestra fue no probabilística. Los resultados indican 
que el uso de Padlet antes, durante y después de las clases en la 
Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” 
influyó positivamente el rol activo. Asimismo, el algoritmo 
machine learning sobre el árbol de decisión identificó 3 modelos 
sobre este muro virtual considerando el perfil de los estudiantes. 
En el curso de geografía, los estudiantes del Colegio Irlandés 
O’Farril utilizaron Padlet para entregar las tareas, compartir 
las actividades escolares en Internet, facilitar el aprendizaje y 
fomentar la autonomía. En conclusión, el aula invertida y Padlet 
transformaron la función de los estudiantes en el curso geografía 
por medio de la elaboración de diversas actividades escolares 
antes, durante y después de las clases. 
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Abstract

This mixed study was aimed to analyze the use of the flipped classroom with 
the support of the Padlet virtual wall in the geography course, considering data 
science. There were 28 participants from the O’Farril Irish School, high school, who 
took the geography course during the 2024 school year. This research was based 
on the descriptive and causal scope. The sample was non-probabilistic. The results 
indicate that the use of Padlet before, during and after the classes in the “Spatiality 
of the economic process and inequality” Unit 4 positively influenced the active role. 
Likewise, the machine learning algorithm on the decision tree identified 3 models 
on this virtual wall considering the profile of the students. In the geography course, 
the students at O’Farril Irish School used Padlet to submit the assignments, share the 
school activities on the Internet, facilitate the learning, and encourage the autonomy. 
In conclusion, the flipped classroom and Padlet transformed the role of the students 
in the geography course through the development of various school activities before, 
during and after the classes.

Keywords: Geography; flipped classroom; Padlet; teaching; virtual wall

Introducción

En los últimos años, el campo educativo está presentando cambios significativos 
debido a la integración de la Tecnología de la Información y Comunicación (TIC) en 
la realización de las prácticas y actividades escolares (Abreu et al., 2024; Nunes et al., 
2020; Ozkan et al., 2024). De hecho, los educadores han sido capacitados en el uso de 
nuevas herramientas digitales para favorecer la enseñanza en sus diversas modalidades 
(Fuentes et al., 2019; Reinoso-Tapia et al., 2024; Viñoles-Cosentino et al., 2022).

Las estrategias pedagógicas y la tecnología están provocando la organización e 
implementación de nuevos cursos donde el estudiante es el actor principal durante el 
aprendizaje de los temas escolares (Aguilera & Vílchez-González, 2024; Chivai et al., 
2024; Chohan et al., 2024). Por consiguiente, las instituciones y los centros escolares 
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están promoviendo la construcción de espacios para la enseñanza y aprendizaje 
basados en las herramientas digitales (Estrada-Molina & Fuentes-Cancell, 2024; 
Farida et al., 2024; Guerrero-Bocanegra, 2024).

El surgimiento de nuevas tecnologías como los muros virtuales están revolucionado 
la forma de enseñar y aprender en los cursos presenciales, mixtos y virtuales debido 
a que estas herramientas facilitan el acceso a los contenidos desde cualquier lugar 
(Fuertes-Alpiste, 2024; Rodríguez-Gil et al., 2024; Trindade & Barin, 2024).

Actualmente, los modelos pedagógicos basados en la TIC como el aula invertida 
fomentan la creatividad durante la preparación y ejecución de las actividades 
escolares antes, durante y después de las clases presenciales y virtuales (Candas & 
Altun, 2024; Chohan et al., 2024; Ristanto et al., 2022). De hecho, el uso del aula 
invertida en el área educativa se incrementó sustancialmente en los años recientes 
(Ribeiro-Filho et al., 2023; Reinoso-Tapia et al., 2024; Ristanto et al., 2022).

Los profesores tienen la oportunidad de transformar la forma de interactuar y 
comunicar con los estudiantes debido al surgimiento de herramientas digitales 
(Komarudin & Suherman, 2024; Silva et al., 2024). De acuerdo con Candas y Altun 
(2024), el aula invertida permite la planeación de ambientes interactivos para el 
aprendizaje donde se fomenta la autonomía de los estudiantes.

Aula invertida

Hoy en día, una de las opciones pedagógica y tecnológica para innovar los cursos 
es el aula invertida (Candas & Altun, 2024; Reinoso-Tapia et al., 2024; Ribeiro-Filho et 
al., 2023; Ristanto et al., 2022). Con este modelo, el educador es capaz de involucrar 
a los estudiantes durante el proceso de enseñanza-aprendizaje, es decir, los alumnos 
participan activamente antes, durante y después de las clases presenciales y virtuales 
con la finalidad de facilitar la asimilación del conocimiento y el desarrollo de las 
habilidades (Candas & Altun, 2024; Reinoso-Tapia et al., 2024; Ristanto et al., 2022).

En la Facultad de Trabajo Social y Educación, los estudiantes del curso Biología 
realizaron los exámenes en línea y consultaron los tutoriales, los videos, las lecturas 
digitales y las presentaciones animadas antes de las clases (Reinoso-Tapia et al., 2024).  
En el salón de clases, el profesor preparó diversas actividades como la discusión 
sobre los casos de estudio, el trabajo colaborativo, el análisis de la información, los 
debates y la resolución de problemas (Reinoso-Tapia et al., 2024). Por último, los 
alumnos enviaron las tareas a través de la plataforma LMS Moodle después de las 
clases (Reinoso-Tapia et al., 2024).
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Durante el curso Laboratorio de Química III, el aula invertida incrementó la 
motivación de los participantes, fomentó la responsabilidad por aprender y mejoró 
el rendimiento académico (Candas & Altun, 2024). En esta asignatura, los alumnos 
consultaron los contenidos escolares desde la casa, participaron activamente en los 
debates y trabajaron colaborativamente durante las clases presenciales y elaboraron 
las prácticas de laboratorio después de las clases (Candas & Altun, 2024).

En Indonesia, los estudiantes de una secundaria aprendieron los temas sobre de 
la Genética con el apoyo del aula invertida (Ristanto et al., 2022). Antes de las clases, 
los participantes consultaron la información y los recursos multimedia en la plataforma 
Google classroom (Ristanto et al., 2022). Durante las clases presenciales, el profesor 
realizó diversas actividades colaborativas donde los estudiantes presentaron los 
temas aprendidos desde la casa e intercambiaron ideas por medio del juego digital 
Kahoot (Ristanto et al., 2022). Después de las clases, los alumnos entregaron las 
tareas (Ristanto et al., 2022).

Por último, los profesores del Siglo XXI están utilizando con mayor frecuencia el 
aula invertida debido a que este modelo pedagógico y tecnológico enriquece el 
ámbito educativo a través de la autonomía, el trabajo colaborativo y el aprendizaje 
personalizado (Candas & Altun, 2024; Reinoso-Tapia et al., 2024; Ristanto et al., 
2022). Asimismo, la integración de la tecnología favorece la flexibilidad de tiempo 
y espacio durante la realización de las actividades escolares (Candas & Altun, 2024; 
Reinoso-Tapia et al., 2024).

En el Colegio Irlandés O’Farril, el profesor del curso geografía ha detectado una 
participación baja de los estudiantes durante el proceso educativo. Por lo tanto, 
este educador decidió mejorar las condiciones de enseñanza-aprendizaje durante la 
Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” por medio del aula 
invertida y el muro virtual Padlet. 

El objetivo general de este estudio mixto fue analizar el uso del Aula invertida con 
el apoyo del muro virtual Padlet en el curso de Geografía considerando la Ciencia de 
datos. Por lo tanto, las preguntas de investigación son:

• ¿Cómo influyó el uso de Padlet antes, durante y después de las clases para el rol 
activo durante la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” 
considerando la regresión lineal?

• ¿Cuáles fueron los modelos predictivos sobre el uso de este muro virtual y el 
perfil de los estudiantes considerando el algoritmo árbol de decisión?

• ¿Cuál fue la percepción sobre el Padlet en el curso de geografía?
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Metodología

Los objetivos particulares fueron (1) analizar el uso de Padlet antes, durante 
y después de las clases para el rol activo durante la Unidad 4 “Espacialidad del 
proceso económico y desigualdad” considerando la regresión lineal, (2) construir 
los modelos predictivos sobre el uso de este muro virtual y el perfil de los alumnos 
considerando el algoritmo árbol de decisión, y (3) analizar la percepción sobre los 
beneficios del Padlet en el curso de geografía.

Los participantes fueron 28 estudiantes del Colegio Irlandés O’Farril, preparatoria, 
que cursaron la asignatura geografía durante el ciclo escolar 2024. Esta muestra fue 
no probabilística. Esta investigación mixta se apoyó en los alcances descriptivo y 
causal para analizar la incorporación del Padlet en el proceso educativo. 

Procedimiento 
Bajo el aula invertida, el profesor del curso geografía modificó las actividades 

escolares con el apoyo de la tecnología. Desde la casa, los estudiantes consultaron 
los recursos digitales (videos y presentación) y participaron en los foros de discusión 
en Padlet para adquirir el conocimiento relacionado con la Espacialidad del proceso 
económico y desigualdad. En el salón de clases, los estudiantes intercambiaron 
ideas con el profesor y subieron los mapas conceptuales en este muro virtual. Por 
último, los alumnos entregaron las tareas en Padlet después de las clases.

Figura 1
Actividades en el curso geografía bajo la modalidad aula invertida

(a) Antes de las clases (b) Durante las clases (b) Después de las clases

La Figura 2 muestra las hipótesis relacionadas con el uso del aula invertida en el 
curso de geografía. Las variables independientes son el Uso de Padlet antes de las 
clases, Uso de Padlet durante las clases y Uso de Padlet después de las clases. La 
variable dependiente es el Rol activo.

6



7

ECOS DE LA ACADEMIA
Vol. 10 Núm.20 / 2024https://doi.org/10.53358/ecosacademia.v10i20

Figura 2
Variables de estudio

Uso de Padlet antes de las clases 

Uso de Padlet durante las clases Rol activo

Uso de Padlet después de las clases 

La Figura 3 muestra algunos ejemplos del cuaderno de trabajo.

Figura 3
Cuaderno de trabajo

Las hipótesis de investigación sobre el uso de Padlet en la modalidad aula 
invertida son:

• Hipótesis 1 (H1): El uso de Padlet antes de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo

• Hipótesis 2 (H2): El uso de Padlet durante las clases en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo

• Hipótesis 3 (H3): El uso de Padlet después de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo

Por otro lado, los modelos obtenidos del algoritmo machine learning sobre el 
árbol de decisión son:

• Modelo 1 sobre el uso de Padlet antes de las clases, consulta de los recursos 
digitales, considerando el perfil de los alumnos (edad y sexo)
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• Modelo 2 sobre el uso de Padlet durante las clases, comunicación, considerando 
el perfil de los alumnos (edad y sexo)

• Modelo 3 sobre el uso de Padlet después de las clases, entrega de tareas, 
considerando el perfil de los alumnos (edad y sexo)

Recolección de datos

La recolección de datos se realizó en el mes de septiembre del 2024 en el Colegio 
Irlandés O’Farril (Ver Tabla 1). El cuestionario digital consta de 2 preguntas cerradas 
sobre las actividades realizadas antes de las clases, 2 preguntas cerradas sobre las 
actividades en el salón de clases, 2 preguntas cerradas sobre las actividades después 
de las clases y 1 pregunta sobre el uso de Padlet en la Unidad 4 “Espacialidad del 
proceso económico y desigualdad bajo la modalidad aula invertida.

Tabla 1
Cuestionario
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Análisis de datos
En este estudio, Excel permitió evaluar las hipótesis sobre el uso de Padlet antes, 

durante y después de las clases a través de la regresión lineal. Asimismo, esta hoja 
de cálculo permitió realizar el análisis relacionado con el alcance descriptivo por 
medio del cálculo de las frecuencias. 

Por otro lado, la herramienta RapidMiner permitió construir los modelos predictivos 
sobre el uso de este muro virtual considerando el perfil de los estudiantes. La variable 
objetivo del algoritmo árbol de decisión es el rol activo antes, durante y después de 
las clases. 

Finalmente, la aplicación Nube-de-palabras permitió identificar las palabras más 
comunes relacionadas con la pregunta abierta “¿Cuáles fueron los beneficios de 
Padlet en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad?”.

Resultados

Antes de las clases

El uso de Padlet antes de las clases facilitó mucho (n = 7, 25.00%), bastante (n 
= 16, 57.14%), poco (n = 4, 14.29%) y muy poco (n = 1, 3.57%) la asimilación del 
conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. 
Por otro lado, la consulta de los recursos digitales incrementó mucho (n = 6, 21.43%), 
bastante (n = 18, 64.29%) y poco (n = 4, 14.29%) el rol activo.

En la regresión lineal, los resultados (y = 0.3293x + 1.2816, p = 0.0321) señalan 
que el uso de Padlet antes de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso 
económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo.

La Figura 4 muestra el árbol de decisión sobre las actividades antes de las clases 
obtenido del algoritmo machine learning. Por ejemplo, si el estudiante considera que 
el uso de Padlet antes de las clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en 
la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad”, tiene una edad 
≤ 15.5 años y es hombre entonces la consulta de los recursos digitales incrementó 
mucho el rol activo.
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Figura 4
Árbol de decisión no. 1

En este árbol, la edad establece 3 condiciones sobre el uso de Padlet antes de las 
clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet antes de las 
clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” y tiene una edad > 15.5 años entonces la 
consulta de los recursos digitales incrementó bastante el rol activo.

Asimismo, el sexo del alumno determina 2 condiciones sobre el uso de Padlet 
antes de las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet 
antes de las clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”, tiene una edad ≤ 15.5 años y 
es mujer entonces la consulta de los recursos digitales incrementó poco el rol activo.

Durante las clases

El uso de Padlet durante las clases facilitó mucho (n = 13, 46.43%), bastante (n 
= 14, 50.00%) y poco (n = 1, 3.57%) la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. Asimismo, la comunicación 
en el salón de clases incrementó mucho (n = 15, 53.57%), bastante (n = 10, 35.71%) 
y poco (n = 3, 10.71%) el rol activo.

En la regresión lineal, los resultados (y = 0.5483x + 0.7096, p = 0.0149) señalan 
que el uso de Padlet durante las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso 
económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo.
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La Figura 5 muestra el árbol de decisión sobre las actividades durante las clases 
obtenido del algoritmo machine learning. Por ejemplo, si el estudiante considera que 
el uso de Padlet durante las clases facilitó bastante la asimilación del conocimiento 
en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” y tiene una 
edad > 17 años entonces la comunicación en el salón de clases incrementó mucho 
el rol activo. 

Figura 5
Árbol de decisión no. 2

En este árbol, la edad del alumno establece 4 condiciones sobre el uso de Padlet 
durante las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet durante 
las clases facilitó bastante la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” y tiene una edad ≤ 14.5 años entonces la 
comunicación en el salón de clases incrementó bastante el rol activo. 

Después de las clases

El uso de Padlet después de las clases facilitó mucho (n = 10, 35.71%), bastante (n 
= 14, 50.00%) y poco (n = 4, 14.29%) la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. Además, la entrega de tareas 
en el Padlet incrementó mucho (n = 9, 32.14%), bastante (n =15, 53.57%) y poco (n 
= 4, 14.29%) el rol activo.

En la regresión lineal, los resultados (y = 0.5449x + 0.8483, p = 0.0020) señalan 
que el uso de Padlet después de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso 
económico y desigualdad” influyó positivamente el rol activo.
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La Figura 6 muestra el árbol de decisión sobre las actividades después de las 
clases obtenido del algoritmo machine learning. Por ejemplo, si el estudiante 
considera que el uso de Padlet después de las clases facilitó mucho la asimilación del 
conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” 
y tiene una edad > 14.5 años entonces la entrega de tareas en el Padlet incrementó 
mucho el rol activo.

Figura 6
Árbol de decisión no. 3

En este árbol, la edad establece 2 condiciones sobre el uso de Padlet después de 
las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet después de 
las clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” y tiene una edad ≤ 14.5 años entonces la 
entrega de tareas en el Padlet incrementó bastante el rol activo.

Asimismo, el sexo del alumno establece 2 condiciones sobre el uso de Padlet 
después de las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet 
después de las clases facilitó poco la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad” y es mujer entonces la entrega 
de tareas en el Padlet incrementó bastante el rol activo.

Percepción

Padlet es un muro virtual donde los estudiantes entregaron las actividades 
escolares desde cualquier lugar.

“Ya que casi todo es en digital hoy en día, es más fácil realizar/entregar los 
trabajos”
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“Entregas las tareas y aprendes”

Asimismo, este muro virtual fue una herramienta de apoyo durante la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”.

“Sí porque me ayuda”  

“Nos ayuda a entender mejor”

De acuerdo con los encuestados, Padlet creó espacios divertidos y útiles para el 
proceso educativo de la Geografía.

“Es más divertido y se me hace más fácil”

“A mi parecer es más fácil entender los temas y más divertido a nivel escolar”

Del mismo modo, este muro virtual permitió compartir las actividades escolares 
elaboradas por los compañeros.

“Poder compartir tus trabajos con la clase”

“El poder tener todos tus apuntes a la mano para por si tienes alguna duda”

Además, los participantes de esta investigación mencionaron que Padlet favoreció 
la autonomía durante el proceso educativo.

“El entender mejor el tema, comprenderlo bien y tener más autonomía”

“La posibilidad de organizarse y administrar tiempos es mayor”

Por último, el uso de Padlet favoreció el aprendizaje en el campo educativo 
relacionado con la Geografía.

“Entender de mejor manera el tema propuesto en clase”

“Que puedo ver imágenes y tengo todo guardado y no se pierde”

La Figura 7 muestra la nube de palabras correspondiente a la pregunta “¿Cuáles 
fueron los beneficios de Padlet en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico 
y desigualdad?” donde las palabras más significativas son ayuda (n = 7), aprendizaje 
(n = 4), entender (n = 4), fácil (n = 4), mejor (n = 4), trabajos (n = 4), aprender (n = 3), 
clase (n = 3), tareas (n = 3) y aprendes (n = 2). 
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Figura 7
Nube de palabras

Discusión 

El aula invertida es empleado en los cursos a distancia, presencial y mixto debido a 
que este modelo pedagógico favorece la organización de actividades centradas en los 
estudiantes (Chohan et al., 2024; Reinoso-Tapia et al., 2024). Asimismo, Candas y Altun 
(2024) mencionan que este modelo pedagógico fomenta la autonomía durante el proceso 
de enseñanza-aprendizaje.  Este estudio propone el uso de Padlet antes, durante y después 
de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad”.

Antes de las clases
Los profesores se apoyan en el aula invertida para fomentar la participación de los 

estudiantes desde la casa (Candas & Altun, 2024; Reinoso-Tapia et al., 2024). Como 
lo mencionan Reinoso-Tapia et al. (2024), los recursos educativos utilizados son los 
videos, los tutoriales, los exámenes en línea y las presentaciones digitales.

El 82.14% de los estudiantes opinaron que el uso de Padlet antes de las 
clases facilitó mucho y bastante la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. Del mismo modo, el 85.71% 
de los participantes mencionaron que la consulta de los recursos digitales incrementó 
mucho y bastante el rol activo. Por consiguiente, los encuestados presentaron una 
opinión favorable sobre las actividades realizadas antes de las clases.
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Para la hipótesis 1, los resultados de la regresión con p < 0.05 señalan que el uso 
de Padlet antes de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y 
desigualdad” influyó positivamente el rol activo.

En el árbol de decisión no.1, el sexo y la edad de los alumnos influyeron en el 
uso de Padlet antes de las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el 
uso de Padlet antes de las clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en 
la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad”, tiene una edad 
≤ 15.5 años y es hombre entonces la consulta de los recursos digitales incrementó 
mucho el rol activo.

Durante las clases
El aula invertida favorece el rol activo en el salón de clases debido a que los 

estudiantes participan activamente con o sin el apoyo de las herramientas digitales 
(Chohan et al., 2024; Ristanto et al., 2022). De hecho, Reinoso-Tapia et al. (2024) 
explican que los alumnos trabajan colaborativamente, resuelven los problemas, 
analizan la información y debaten las ideas con el profesor en las clases presenciales. 
Incluso, Ristanto et al. (2022) proponen el uso del juego digital Kahoot para promover 
el rol activo.

El 96.43% de los estudiantes comentaron que el uso de Padlet durante las 
clases facilitó mucho y bastante la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. Asimismo, el 89.29% de los 
participantes mencionaron que la comunicación en el salón de clases incrementó 
mucho y bastante el rol activo. Por consiguiente, los encuestados presentaron una 
opinión favorable sobre las actividades realizadas durante las clases.

Para la hipótesis 2, los resultados de la regresión con p < 0.05 señalan que el uso 
de Padlet durante las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y 
desigualdad” influyó positivamente el rol activo.

En el árbol de decisión no. 2, la edad de los alumnos influyó en el uso de Padlet 
durante las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet durante 
las clases facilitó bastante la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 “Espacialidad 
del proceso económico y desigualdad” y tiene una edad ≤ 14.5 años entonces la 
comunicación en el salón de clases incrementó bastante el rol activo. 

Después de las clases
Los profesores utilizan el aula invertida para favorecer la realización de actividades 

escolares después de las clases con el apoyo de diversas herramientas como las 
plataformas LMS, aplicaciones web y muro virtual (Candas & Altun, 2024). En particular, 
Reinoso-Tapia et al. (2024) destacan el uso de Moodle para la entrega de las tareas.

15



16

ECOS DE LA ACADEMIA
Vol. 10 Núm.20 / 2024https://doi.org/10.53358/ecosacademia.v10i20

El 85.71% de los encuestados comentaron que el uso de Padlet después de 
las clases facilitó mucho y bastante la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad”. Además, el 85.71% de los 
encuestados opinaron que la entrega de tareas en el Padlet incrementó mucho y 
bastante (n =15, 53.57%) el rol activo. Por consiguiente, los encuestados presentaron 
una opinión favorable sobre las actividades realizadas después de las clases.

Para la hipótesis 3, los resultados de la regresión con p < 0.05 señalan que el uso 
de Padlet después de las clases en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico 
y desigualdad” influyó positivamente el rol activo.

En el árbol de decisión no. 3, la edad de los alumnos influyó en el uso de Padlet 
después de las clases. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de Padlet 
después de las clases facilitó mucho la asimilación del conocimiento en la Unidad 4 
“Espacialidad del proceso económico y desigualdad” y tiene una edad > 14.5 años 
entonces la entrega de tareas en el Padlet incrementó mucho el rol activo.

En el curso de geografía, los estudiantes del Colegio Irlandés O’Farril utilizaron 
Padlet para entregar las tareas, compartir las actividades escolares en Internet, facilitar 
el aprendizaje y fomentar la autonomía. Asimismo, Padlet fue una herramienta de 
apoyo durante la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad” 
debido a que este muro virtual creó espacios divertidos y útiles para el proceso 
educativo de la geografía.

Conclusiones

En el curso de geografía, el educador implementó el aula invertida por medio 
del muro virtual Padlet con la finalidad de cambiar las condiciones de enseñanza-
aprendizaje en la Unidad 4 “Espacialidad del proceso económico y desigualdad”.

Los resultados indican que el uso de Padlet antes, durante y después de las clases 
influyó positivamente el rol activo. Asimismo, el algoritmo machine learning sobre el 
árbol de decisión identificó 3 modelos sobre este muro virtual considerando el perfil 
de los estudiantes.

Las limitaciones fueron el tamaño de la muestra y la variable dependiente. Por 
lo tanto, las futuras investigaciones pueden analizar el uso del aula invertida en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje sobre la Espacialidad del proceso económico y 
desigualdad en diversos centros escolares e instituciones educativos considerando 
las variables dependientes como la autonomía y la satisfacción.
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En conclusión, el aula invertida y Padlet transformaron la función de los estudiantes 
en el curso geografía por medio de la elaboración de diversas actividades escolares 
antes, durante y después de las clases.
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